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1    COMENZAR CON NX 
 

1.1       Arrancar NX 
1.2       Sumario 

 
2 CONOCIMIENTOS BÁSICOS

 
2.1 Cómo entrar en NX
2.2 Cómo salir de NX
2.3 Manipulación de 
2.4       SCT  
2.5       Capas  
2.6 Esquemas de Pantalla (
2.7       Información 
2.8       Preferencias 

 
3     DISEÑO 

 
3.1       Sólidos Primitivos
3.2 Extrusión / Revolución
3.3       Operaciones Booleanas
3.4 Menú de Posiciona
3.5 Cajeras, Salientes, Ranuras
3.6 Operaciones de figura
3.7 Otras Opciones Modelin
3.8       Edición de Objetos
 EJERCICIOS 

 
4      TRANSFORMACIONES  

 
4.1       Traslación 
4.2       Escalado 
4.3 Rotación alrededor de un Punto
4.4 Simetría respecto
4.5 Rotación respecto
4.6 Diseño lógico 
 EJERCICIOS 

 
5      CURVAS 

 
5.1       Curvas 
 EJERCICIOS 

 
6 DIBUJO EN PLANO 

 
6.1 La aplicación Dibujo
6.2 Creación y adición de u
6.3 Abrir un dibujo 
6.4 Editar un Dibujo 
6.5 Borrar un dibujo 
6.6 Visualización del Dibuj
6.7 Añadir Vistas a un Dibujo
6.8 Configuración Global de Preferencias de Vista
6.9 Añadir una Vista 
6.10 Líneas de Centro Auto
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CONTENIDOS 

MANUAL PRÁCTICO NX5 

IENTOS BÁSICOS 

o entrar en NX 
NX 

 archivos 

as de Pantalla (Layout)  

itivos  
Revolución / Barrido 

Booleanas 
Menú de Posicionamiento 
Cajeras, Salientes, Ranuras 
Operaciones de figura 

Modeling  
Objetos 

Rotación alrededor de un Punto  
respecto a una Línea 
respecto a una Línea 

Dibujo en Plano 
Creación y adición de un Nuevo Dibujo 

 
 

n del Dibujo en Monocromo 
Añadir Vistas a un Dibujo 
Configuración Global de Preferencias de Vista 

 Ortográfica 
entro Automáticas 
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6.11 Eliminar Vistas de un 
6.12 Crear Un Dibujo "Portapapeles
6.13 Crear Símbolos de Utilidad
6.14 Crear un Eje Lineal
6.15 Borrar Símbolos de Utilidad
6.17 Crear un Eje Cilíndrico
6.18     Crear Dimensiones
6.19     Creación de texto
6.20 El Editor de Anotación
6.21 La Barra de Herra
6.22 Opciones de la Barra
6.23     Editar Notas 
6.24     Líneas Auxiliares
6.25     Relación de Objeto

EJERCICIOS 
 

7      CROQUIS 
 
7.1 Introducción a croquis
7.2       Conceptos Generales
7.3  Crear croquis 
7.4 Crear geometría de Croquis

 
8      EXPRESIONES 

 
8.1       Introducción  
8.2       Conceptos generales
8.3       Crear expresiones
8.4       Usar expresiones
 EJERCICIOS 

 
9 Opciones de CONSTRUCTOR DE PUNTO

 
9.1       Visión Global 
9.2 Métodos de Icono
9.3 Eligiendo un Siste

 
10 Guía Rápida para acceder

 
10.1     UGS WebKey  
10.2     UGAnswer  
10.3     LOG-IR 
10.4     QTAC 
10.5 Recuperación del Archivo de Licencia
10.6 Suscribir una lista de Mail
10.7 Descarga de un Update
10.8 Plataformas certificadas

 
11       PRÁCTICAS 
  
12      SUPERFICIES 
 

12.1. Introducción a superficies
12.2. Curvas Avanzadas
12.3. Superficies mediante curvas
12.4.  Superficies regladas
12.5.  Mediante mallado de curvas
12.6. Superficies por barrido
12.7.  Cuerpo Sección 
12.8.  Extender 
12.9. Extensión de Ley
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inar Vistas de un Dibujo  
Crear Un Dibujo "Portapapeles” 

bolos de Utilidad 
Crear un Eje Lineal 

bolos de Utilidad 
Crear un Eje Cilíndrico 

ensiones 
texto 

Anotación  
Herramientas Editor de Anotación 

Barra de Herramientas Editor de Anotación 

6.24     Líneas Auxiliares  
Objeto-Acción  

Introducción a croquis 
Generales 

Crear geometría de Croquis  

8.2       Conceptos generales 
8.3       Crear expresiones  
8.4       Usar expresiones 

CONSTRUCTOR DE PUNTO  

Icono para Especificar un Punto 
Eligiendo un Sistema de Coordenadas  

acceder  a GTAC y a servicios de Web de NX 

del Archivo de Licencia 
Suscribir una lista de Mail de distribución 
Descarga de un Update 

certificadas para NX 

Introducción a superficies 
Curvas Avanzadas 

mediante curvas 
uperficies regladas 

Mediante mallado de curvas 
Superficies por barrido 

 

Extensión de Ley 
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12.10. Reborde de silueta
12.11. Redondeo de Cara
12.12. Redondeo suave
12.13. Offset de superficie
12.14. Recorte y Extensión
12.15. Conexión 
12.16. Colchón 
12.17. Espesar lámina 
12.18. Superficie N-Sided
12.19. Desfase de Desbaste
12.20 Figura de transición
12.21 Plano limitado 
12.22 Edición de Superficies
 

 
13      INTRODUCCIÓN A ENSAMB
 

13.1. Definiciones y descripciones
13.2. Introducción para
13.3. El navegador de 
13.4. Salvando la pieza de
13.5. Sumario 

 
 
14     FUNCIONES DE ENSAMBLAJES
 

14.1. Aplicación de ensamblajes
14.2. Menú desplegable de
14.3. El navegador de 
14.4. Abrir el navegador de
14.5. Seleccionar componentes
14.6. Opciones del Pop
14.7. Arrastrar y soltar en el 
14.8. Especificar columnas
14.9. Propiedades del 
14.10. Propiedades del 
14.11. Chequear nivel de
13.12. Muestra componente a
14.13. Sumario 

 
15     DISEÑO DE ENSAMBLAJES TOP
 

15.1. Conceptos generales
15.2. Diseño Top-Down
15.3. Verificar la creación
15.4. Consideraciones de
15.5. Diseñar en contexto de 
15.6. Croquis en contexto
15.7. Introducción al diseño entre
15.8. Diseño entre piezas localizado
15.9. Aplicaciones de d
15.10. Simetría de ensamblajes
15.11. Sumario 
 
 

16     CONDICIONES DE ACOP
 

16.1. Condiciones de a
16.2. Reposicionar componentes

 
 
17    MATRICES DE COMPONENTE
 

17.1. Matriz de componente
17.2. Editar una matriz de componente
17.3. Figura-basada en
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Reborde de silueta 
Redondeo de Cara 
Redondeo suave 

ffset de superficie 
ecorte y Extensión 

 
Sided 

Desfase de Desbaste 
igura de transición 

Edición de Superficies  

SAMBLAJES 

escripciones 
ntroducción para opciones de carga 

 montaje 
ieza de trabajo 

FUNCIONES DE ENSAMBLAJES  

plicación de ensamblajes 
desplegable de montajes 

 montaje 
avegador de montaje 

componentes 
op-up menú 

oltar en el navegador de ensamblaje 
olumnas 

 navegador de montajes 
 componente  

ivel de seguridad 
Muestra componente a añadir 

DE ENSAMBLAJES TOP -DOWN 

enerales 
Down 

creación de un nuevo componente 
Consideraciones de selección de datos durante la creación de

ontexto de ensamblaje 
ontexto 

ntroducción al diseño entre piezas 
iezas localizado 

diseño entre piezas 
ensamblajes 

PLAMIENTO 

acoplamiento  
Reposicionar componentes 

17    MATRICES DE COMPONENTE 

omponente 
atriz de componente 

basada en matrices de componente 
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la creación de componente 
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17.4. Sumario 

 
18     CORTE DE MONTAJE 

 
Ejercicios 

 
 
19     EXPRESIONES ENTRE PIEZAS 
 

19.1. Conceptos generales
19.2. Tipos de expresiones entre
19.3. Expresiones referenciadas
19.4. Expresiones transferidas
19.5. Crear expresiones
19.6. Editar vínculos entre 
19.7. Cargar piezas 
19.8. Ediciones parciales de la carga
19.9. Sugerencias y prácticas recomendadas
19.10. Sumario 
 

 
20     CONJUNTOS DE REFERENCIA
 

20.1. Conceptos generales de los
20.2 Excluir objetos no queridos representar
20.3. Visualizar técnicas para ensamblajes
20.4. Piezas mano derecha y
20.5. Crear conjuntos de
20.6. Información del conjunto de referencia
20.7. Reemplazar conjuntos de
20.8. Conjuntos de referencia de 
20.9. Editar conjuntos de
20.10. Borrar conjuntos de
20.11. Cargar opciones y
20.12. Sumario 

 
21     REGISTRAR LAS RESTRICCIONES DE
 

21.1. Registrar las restricciones de 
21.2. Sumario 

 
22     FAMILIAS DE PIEZA  

 
22.1. Capacidades y conceptos
22.2. Cuadro de diálogo
22.3. La hoja de cálculo de una
22.4. Añadir miembros de una
22.5. Obtener información sobre los
22.6. Sumario 

 
23     SUSTITUCIONES 
 

23.1. Informes adiciona
23.2. Cerrar componen
23.3. Reabrir compone
23.4. Sustituir componen

 
 
24     PRÁCTICAS DE DISEÑO
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EXPRESIONES ENTRE PIEZAS  

enerales 
Tipos de expresiones entre piezas 

referenciadas 
Expresiones transferidas 

expresiones entre piezas 
entre piezas 

Ediciones parciales de la carga 
rácticas recomendadas 

EFERENCIA 

enerales de los conjuntos de referencia 
bjetos no queridos representar componentes con geometría 

écnicas para ensamblajes 
erecha y mano izquierda 

onjuntos de referencia 
conjunto de referencia 

conjuntos de referencia 
referencia de sub-ensamblaje 

conjuntos de referencia 
conjuntos de referencia 

pciones y conjuntos de referencia 

REGISTRAR LAS RESTRICCIONES DE  ACOPLAMIENTO 

restricciones de acoplamiento 

conceptos generales 
iálogo familias de pieza 
álculo de una familia de pieza 

ñadir miembros de una familia a un ensamblaje 
nformación sobre los miembros de familia 

ales de ensamblajes 
ntes de ensamblaje 

ponentes 
entes  

O 
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eometría simple 

 


